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1.-INTRODUCCION

De conformidad con la normativa reguladora de la organizacion y funcionamiento de los centros docentes que
resulta de la aplicacién, el profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica
elaborara las programaciones de las materias o ambitos de los cursos de primero y tercero que tenga
asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos Il, IV, V y VI mediante la concrecion de las competencias
especificas, los criterios de evaluacion, la adecuacion de los saberes basicos y su vinculacion con el resto de
elementos del curriculo, asi como el establecimiento de

situaciones de aprendizaje que integran estos elementos de manera que se contribuya a la adquisicién de las
competencias secuenciadas de forma coherente con el curso de aprendizaje del alumnado, siempre de manera
contextualizada.

Se han de tener como referente los descriptores operativos del Perfil competencial al término de segundo curso
y del Perfil de salida al término de la Ensefanza Basica relacionados con cada una de las competencias
especificas. Todo ello respondera a los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del Real Decreto 217/
2022, de 29 de marzo.

La finalidad principal del Proyecto Interdisciplinar es la de conectar lo estudiado en cada nivel con la realidad,
llevando a la practica iniciativas en cualquier ambito de la vida, ya sea este, tecnoldgico, cientifico, econémico,
humanistico, artistico, etc. Pero al mismo tiempo, acercarse a la investigacién de un tema determinado, con el
uso de nuevas tecnologias y recursos informaticos y tecnoldgicos y su exposicion al resto de la comunidad
educativa.

Con el Proyecto Interdisciplinar, el alumnado tiene oportunidad de profundizar en su formacion e incrementar el
desarrollo de capacidades como la comunicacion, la busqueda y recepcién de informacion procedente de
cualquier tipo de fuente, el intercambio de ideas entre un equipo de trabajo, y la conclusién y exposiciéon de un
trabajo real, utilizando para ello, las tecnologias de la

informacioén y la comunicacion. El Proyecto Interdisciplinar elegido por el alumnado para su realizacion estara
relacionado con la via de materias opcionales elegidas. Y el trabajo de investigacion correspondiente en el
proyecto interdisciplinar debera trabajarse en grupo, para que el alumnado desarrolle su capacidad de trabajo
en grupo, seleccionando los trabajos, asesorado por el profesorado encargado, sugiriendo ciertos temas
relacionados con su eleccion de perfil a seguir en sus estudios.

Con el Proyecto Interdisciplinar TALLER DE CREATIVIDAD, el alumnado tiene oportunidad de profundizar en
su formacion e incrementar el desarrollo de capacidades como la comunicacién, la basqueda y recepcion de
informacion procedente de cualquier tipo de fuente, el intercambio de ideas entre un equipo de trabajo, y la
conclusiéon y exposicion de un trabajo real, utilizando para ello, ademas de la muestra de todo el trabajo fisico
realizado y la difusion mediante las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon. Esté proyecto
interdisciplinar se trabajara de forma individual y en grupo, para que el alumnado también desarrolle su
capacidad de trabajo en grupo, seleccionando los trabajos, asesorado por el profesorado encargado, sugiriendo
temas y técnicas mas apropiadas al perfil de cada alumno.

2. JUSTIFICACION

Los principios por los que debe guiarse la eleccion y desarrollo de un Proyecto Interdisciplinar en Educacién
Secundaria Obligatoria deben ser por tanto, los siguientes:



» Que facilite, requiera y estimule la busqueda de informaciones, la aplicacién global del conocimiento, de los
saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no necesariamente relacionados con las materias del
curriculo, al menos no todos ellos.

* Que implique la realizacién de algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural, social y
cultural, inventarios, recopilaciones, exposiciones,

digitalizaciones, planes, estudios de campo, encuestas, recuperaciéon de tradiciones y de lugares de interés,
publicaciones, etc.)

* Que contribuya a realizar actividades que de alguna forma conecten con el mundo real, los trabajos y
ocupaciones de la vida real adulta y posterior a la escolarizacion.

* Que elija como nucleo vertebrador algo que tenga conexion con la realidad, que dé oportunidades para aplicar
e integrar conocimientos diversos y dé motivos para actuar dentro y fuera de los centros docentes.

* Que los alumnos y alumnas sigan y vivan la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del
proceso, desde su planificacion, distintas fases de su realizacion y el logro del resultado final.

* Que fomente la participacion de todos y todas en las discusiones, toma de decision y en la realizacion del
proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse tareas y responsabilidades.

* Que considere las repercusiones del trabajo y de las acciones humanas en general, asi como la utilizaciéon de
cualquier tipo de recursos, las actuaciones sobre el medio natural, social, econémico o cultural presentes y de
las generaciones venideras.

* Que procure que el alumnado adquiera responsabilidades de aprendizaje y en cuanto a la realizacion del
proyecto.

Estos principios son contemplados en esta materia concreta puesto que:

1. Requiere de la busqueda de informacion tanto en el aula como a través de Internet para asimilar la
informacion sobre el desarrollo de la capacidad creadora a través del conocimiento y uso de las diferentes
técnicas artisticas.

2. Requiere de la realizacion de diferentes proyectos relacionados con el ambito mediante el trabajo individual y
cooperativo, planificando y utilizando métodos, procedimientos y recursos coherentes con el fin perseguido.

3. Las actividades estan emparentadas con lo que requiere la sociedad actual en la que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion son vitales.

4. En la realizacién de actividades creativas se podran incluir elementos que se relacionen con las diferentes
materias y actividades realizadas en el centro.

5. Fomenta la realizacion de debates sobre los distintos procesos y su ejecucion.

6. Desarrollan destrezas y habilidades especificas para el analisis, disefio, elaboracién, utilizacion o
manipulacion de forma segura, ordenada y responsable de los materiales, recursos, objetos, productos o
sistemas tecnolégicos empleados en el proyecto, aplicando las medidas basicas de seguridad para la
prevencion de riesgos.

7. Requerira de su responsabilidad para alcanzar los objetivos propuestos.

8. Valorar el trabajo en equipo y comprender la necesidad y la importancia de una buena planificacion y
organizacion.

9. Participar en las actividades de grupo escuchando y respetando las ideas u opiniones de los demas para
participar de manera conjunta en la toma de decisiones y la correcta ejecucion del proyecto.

10.Que el alumnado comprenda y asimile las distintas fases que comprenden la ejecucion del proyecto.
11.Conocimiento, seleccion y utilizacion correcta de los instrumentos, Utiles y materiales que son propios de las
artes plasticas.

12. Valorara la creacién artistica, manteniendo una actitud de respeto y tolerancia con las obras propias y
ajenas.

13. Utilizara las tecnologias de la informacion y de la comunicacién como herramienta de aprendizaje y de
comunicacioén, valorando su uso para recoger informacién de forma auténoma, y como instrumento de
colaboracion y para dar difusion de los trabajos realizados en los proyectos realizados.

14.Presentacién del producto final (creaciones) en una exposicion final dando difusién al proyecto realizado.



3. OBJETIVOS. VINCULACION CON EL PERFIL COMPETENCIAL Y EL PERFIL DE SALIDA AL TERMINO
DE LA ENSENANZA BASICA.

Segun el articulo 7 del RD 217/2022, de 29 de marzo, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

Competencia especifica 1. Comprender la
importancia que algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser
humano, mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura, para entender
coémo se convierten en el testimonio de los valores
y convicciones de cada persona y de la sociedad
en su conjunto, y para

reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion.

En nuestro proyecto realizaremos un estudio
interdisciplinar con la materia de Historia
analizando el desarrollo de las técnicas artisticas a
lo largo de la historia.

Criterios de evaluacion

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los
factores histéricos y sociales que rodean a
diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, describiendo de manera
simple, de forma oral, escrita o visual
diferentes corrientes artisticas, con interés y
respeto, incorporando ademas la perspectiva
de género.

1.2. Muestra interés por la conservacion,
preservacion y difusién del patrimonio cultural
y artistico, a través de iniciarse en el
conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte comenzando por el que le es mas
cercano, utilizandolo en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos
de su propia identidad cultural.

1.3. Se inicia en el analisis de la importancia
de las formas geométricas basicas de su
entorno, identificando los elementos plasticos
del lenguaje visual en el arte y en el entorno,
tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.




Competencia  especifica 2. Explicar

producciones plasticas, visuales y audiovisuales

propias,

comparandolas con las de sus iguales y con

algunas de las que conforman el

patrimonio cultural y artistico, justificando las

opiniones y teniendo en cuenta el

progreso desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el intercambio,
experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar
estereotipos.

Criterios de evaluacion

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo
desde la intencidon hasta la realizacion,
comprendiendo las dificultades del mismo
mediante el intercambio de experiencias y el
didlogo, detectando prejuicios hacia otras
expresiones culturales y reflexionando sobre
la discriminacion y rechazo que estos
provocan.

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada,
de diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales,
respetando las creaciones, vengan estas de
donde vengan, comenzando a establecer un
juicio basado en el conocimiento.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones
inspiradas en la naturaleza introduciendo
aspectos basicos compositivos y

experimentando al menos con dos técnicas

de expresion
bidimensionales.

Competencia especifica 3. Analizar diferentes
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando

respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la

experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion
y analisis de forma respetuosa en relacion
con las diversas propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales como forma de
configuracion de la cultura artistica personal.

3.2. Empezar a concebir el campo de las
artes plasticas, visuales y audiovisuales como
un elemento cultural indispensable en la
sociedad contemporanea mediante el
conocimiento de las obras pasadas y también
contemporaneas.

3.3. Se inicia en la identificacion de la
importancia de Ila presentacion de las
creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

grafico-plasticas




Competencia especifica 4: Explorar las
técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su

contexto, para descubrir las diversas

Criterios de evaluacion

4.1. Iniciar la exploracién y el reconocimiento
de las caracteristicas propias de los diversos
lenguajes y medios de expresion artistica en
relacién con los contextos culturales, sociales y
artisticos en los que han sido producidos como

posibilidades que ofrecen como fuente forma de investigaci()n dentro del ambito

generadora de ideas y respuestas. creativo.
4.2. Comenzar a aplicar en las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales propias las
conclusiones extraidas mediante el
reconocimiento 'y comprension de las
respuestas que ofros creadores y creadoras
han efectuado ante preguntas similares.

Competencia especifica 5: Realizar Criterios de evaluacion

producciones artisticas individuales o

colectivas con creatividad e imaginacion, | 9.1. Iniciar un acercamiento al proceso de

seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la

capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

comunicacién que constituye la creacion de
obras plasticas, visuales y audiovisuales como
medio de transmision de ideas y pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a
través de la implementacién de un pensamiento
creativo caracterizado por

mensajes cuya canalizacion discurre a través
de cauces plasticos,visuales y audiovisuales,
favoreciendo el comienzo de la integracion de
conceptos como la racionalidad, la empatia o la
sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar
aquellos procedimientos y técnicas mas
idoneos en relacion con los fines de

presentacion y representacion perseguidos.

6.1.Comprender su pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que
determinan las producciones de artistas
actuales, mostrando empatia y una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.




Competencia especifica 6: Apropiarse de las
referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar
la identidad personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion

6.2. Identificar la representacion de las
vivencias y la vision del mundo que habita el
alumnado, como un medio valido para
aumentar la autoestima y el conocimiento de si
mismo y de sus iguales, favoreciendo los
procesos de relacion interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura
como un todo continuo e inseparable, en el cual
las obras del pasado son la base sobre la que
se construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7: Aplicar las

principales técnicas, recursos y

convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las

posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto

artistico.

Criterios de evaluacion

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de
un proyecto artistico, asi como diferenciar las
distintas técnicas visuales o audiovisuales utilizadas
para la generacion de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracién de producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales
basicos en las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio.




Competencia especifica 8: Compartir

producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de

desarrollo personal.

En nuestro proyecto realizaremos un estudio
interdisciplinar con la materia de informatica.
Buscaremos informacién a través de internet para
realizar objetos creativos actuales. Ademas se
realizara una exposicion de las obras realizadas,

difundiendose a través de las redes sociales.

Criterios de evaluacion

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas
manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma individual o colectiva el
significado y/o finalidad de las mismas.

8.2. Reconocer la intencién comunicativa de distintos
proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y
comenzar con su aplicacién dentro del desarrollo
proyectual individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de andlisis y reflexion a partir
de los resultados obtenidos a través de la realizacion
de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales
llevados a cabo, desarrollados de forma individual o
colectiva, incidiendo en la busqueda de soluciones a
aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucion
de los mismos.

4. SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo
de la Historia del Arte. EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y
natural, conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica. EPV.1.B.1. El lenguaje
visual como forma de comunicacion. EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el
plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstracciéon. Analisis
de las imagenes: denotacion y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.




EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva
y sustractiva. Colores complementarios. Utilizacidon expresiva del color. EPV.1.B.4. La percepcion visual.
Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores. EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y
cartabdn, representacion de angulos con el juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos. EPV.1.D.2. Imagen fijay en
movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine,
la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura. EPV.1.E.1. Analisis y representacion de formas.
Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura. EPV.1.E.2. Introduccién a
la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartab6n y con
compas. Angulos: clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division
de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con rectas y
curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion dado
radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre
circunferencias y rectas, construccion de évalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de
modulos.

5. DESCRIPCION DEL PROYECTO INTERDISCIPLINAR.

Por este orden y secuenciadas, se iran revisando segun su funcionalidad, pragmatismo y periodicidad:

Paso 1. Seleccién de integrantes. Consiste en elegir los estudiantes que van a participar activamente en su
elaboracién y asumir los cargos requeridos para el mismo. Para esto se ha tenido en cuenta las capacidades,
gustos y desempefio académico de cada uno de ellos y su eleccion de materia optativa a partir de las nuevas
instrucciones para el desarrollo de un Proyecto Integrado.

Paso 2. Visitar y explicar cada parte que constituye el taller donde vamos a trabajar y los distintos espacios en
los que van a realizar las distintas fases del proyecto.

La idea es que nuestro taller sea un espacio creativo, donde el alumnado aprenda a afrontar un proyecto
trabajando las técnicas artisticas de forma personalizada segun su ritmo, adaptando en todo momento el
contenido a la creacion de cada persona.

Paso 3. Material, empezaremos con ejercicios de desarrollo de la capacidad creadora a través del uso de
materiales de técnicas secas.

Paso 4. Estudiadas las técnicas, empezaran a desarrollar ideas en el grupo para la elaboracion del producto
final, pensando en la disciplina artistica donde se enmarca la obra, los materiales a usar y la planificacién de la



ejecucion.

Paso 5. Tendran que investigar artistas que hayan desarrollado un producto artistico de referencia.
Paso 6. Una vez desarrollada la fase de trabajo, se pasara a la elaboracion de la pieza de arte.

Paso 7. Al final del curso se montara una exposicidon conjunta con todos los trabajos realizados en clase por los
alumnos/as del taller y se realizara su difusion mediante las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Esta descripcién responde en todo momento a una doble vertiente para su empleo. Por un lado, como un
proyecto interdisciplinar, porque se ha considerado que la colaboracion entre departamentos con un propésito
comun es determinante para el desarrollo del perfil competencial del alumnado y porque favorece un
aprendizaje mas sélido y enriquecedor del mismo. Por otro lado, por que su enfoque de trabajo por

proyectos es muy motivador para el alumnado si persigue y consigue un objetivo comun y coordinado. En este
caso, el aprendizaje es a través de la ejecucion de un producto artistico.

6. CRITERIOS DE EVALUACION

En el Anexo Ill de la Orden del 30 de mayo de 2023, se formulan las competencias especificas, los criterios de
evaluacion y los saberes basicos para cada una de las materias comunes obligatorias y optativas de los cursos
impares. En el Anexo IV se formulan las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los saberes
basicos para cada una de las materias propias de la comunidad de los cursos impares. En el Anexo V se
formulan las competencias especificas, los criterios de evaluacidon y los saberes basicos de los ambitos del
primer curso del programa de diversificacidn curricular. Por tanto, los criterios de calificacién propuestos estan
basados en la superacién de las competencias especificas para la ESO:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio Andaluz.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intenciéon hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de

forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y
la realizacién de un proyecto artistico.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Criterios de calificacion:

1. Se valorara la calidad, originalidad y defensa del proyecto realizado.



2. Se tendra en cuenta la actuacion individual del alumnado en las distintas fases del proyecto y en la
utilizacion del método y técnica elegida para su realizacion.

3. Se valorara el cumplimiento de los objetivos a nivel individual.

4. Se valorara el cumplimiento de los objetivos a nivel colectivo.

5. Se valorara el uso de los medios multimedia e internet de forma responsable.

6. Observacion sistematica a través de listas de control, fichas, observacion en el aula, etc.

7. Didlogo del profesor con los alumnos individualmente o en grupo, para conocer los planteamientos creativos
antes de las fases previas.

8. Se valorara la superacion de las dificultades encontradas tanto a nivel individual como colectivo.

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto historico y natural, conocimiento,
estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion expresiva del color.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.1.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas
en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabén,
representacion de angulos con el juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor,
mensaje, codigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del
coémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.1.E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas
en la arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos:
trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con
escuadra y cartabén y con compas. Angulos: clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicién y
trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de 6valos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de médulos.



Al finalizar el tercer trimestre se realizara una valoracion final teniendo en cuenta las tres evaluaciones
anteriores y el trabajo en el taller. Si el resultado de las evaluaciones es positivo en el tercer trimestre, se
considerara que el alumno ha conseguido los objetivos minimos del proyecto, por tanto sera evaluado
positivamente.

7.- METODOLOGIA Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

En el Anexo VIl de la Orden de 30 de mayo de 2023, se formula la elaboracion de situaciones de aprendizaje
que integren los elementos curriculares de manera que contribuyan a la adquisicién de las competencias de
forma coherente con el curso de aprendizaje del alumnado y siempre de manera contextualizada. Para ello se
deben tener como referentes los descriptores operativos del perfil competencial al término del curso. Por ese
motivo:

1. Se usara una metodologia para esta materia, eminentemente practica y participativa, con la que el alumnado
se ha de acostumbrar a trabajar en equipo para elaborar una produccién colectiva, sin olvidar el trabajo
individual que de forma autdbnoma le haga aprender por si mismo.

2. La labor del profesorado es orientadora y asesora, por lo que el trabajo en el taller es fundamental, ya que en
el aula solo se dispone de dos horas a la semana. En consecuencia, la formacién del alumnado ira encaminada
al uso basico de las herramientas necesarias para realizar una determinada tarea, siendo fundamental la
investigacion y el trabajo auténomo del alumnado para conseguir los resultados que se deseen.

3. Sera fundamental igualmente, el uso fluido de las tecnologias de la informaciéon y comunicacién para la
obtencién de la informacion necesaria para la realizacién del proyecto, asi como para comunicarse con los
demas componentes del equipo y el profesorado.

4. Se iran cumplimentando las situaciones de aprendizaje a medida que se vayan desarrollando durante el
curso, incluyéndose en el repositorio del departamento.

SDA1. FOMENTANDO LA CREATIVIDAD CON LOS COLORES
SDA2. NUESTRO PATRIMONIO INTERPRETADO

SDA3. OBJETOS IMPOSIBLES

SDAA4. LIBRO DE ARTISTA

SDAS5. ACTIVIDAD COLECTIVA

SDAG6. LAS IMPRESIONES

8. RECURSOS EMPLEADOS.

Estas Instrucciones, y las acciones que se desarrollen para su puesta en marcha, se focalizan en lo relevante:
aprender necesita tiempo, reflexién, trabajo en equipo y recursos. Los recursos que emplearemos:

e Presentaciones digitales como apoyo en las explicaciones tedricas.

e Cuaderno de Apuntes o similar.

e Regla numerada.

e Goma blanda de borrar y sacapuntas.

e Formatos A4 con margen y sin margen.

e Tijeras para papel, rotuladores, lapices de colores, témperas (minimo: cian, magenta, amarillo, blanco y
negro), revistas para recortes, pegamento, cola blanca escolar, etc...

e Material para reciclaje.

e Material informatico.

e Papel de todos los tipos, cartulinas, cartén...

e Laminas de arte.

e Libros de apoyo del Departamento.

Recursos TIC:

e Recursos online a través de Moodle.

e Trabajar con distintas paginas webs y canales en Youtube de contenido artistico.



e Canodn, pizarra digital y Aulas TIC dependiendo de su disponibilidad.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Para el curso actual 2025 2026, se proponen las siguientes actividades extraescolares y complementarias:

- Participacion en concursos de indole artistica a nivel local y provincial para todos los cursos de la ESO.

- Como actividad complementaria planteada para el curso actual, se llevara a cabo un proyecto de intervencion
artistica en el Centro, que consistira en la realizacion de varios murales decorativos para mejorar el ambiente
de dos patios internos del Centro, en los que se llevan a cabo actividades complementarias. Dicho proyecto se
llevara a cabo con el alumnado de 1°, 2°y 3° de ESO.



