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Competencias Especificas y Criterios de Evaluacion

La ensefianza de las Computaciéon y Robédtica en la ESO tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes competencias
especificas y el grado de consecucion de dichas competencias se
evaluara a través de los criterios de evaluacion. (RD 217/2022, de
29 de Marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la ESO ).

CE1 Comprender el impacto que la computacién y la robética
tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento
computacional para realizar proyectos de construcciéon de
sistemas digitales de forma sostenible.

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de
computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.
1.3. Entender como funciona un programa informatico, la manera
de elaborarlo y sus principales componentes.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan
los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una
aplicacion: analisis, disefio, programacion y pruebas.

CE2 Producir programas informaticos, colaborando en un
equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante
lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion para solventar un problema
determinado o exhibir un comportamiento deseado.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una
aplicacién sencilla, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles
y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles demandas
del escenario a resolver.

2.4. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién movil y generalizando las soluciones.

CE3 Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o
robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios
para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético,
promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible.

CE4 Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando
patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas
mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del mundo.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados
hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante
la Inteligencia Atrtificial.

CES5 Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web ,
entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente
presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CE6 Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad,
adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES: (INCLUYE
INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION)
Objetivos comunes de centro (PEC 2023/24)

* Incorporar las TICs en el proceso educativo como medio de
desarrollo de las aptitudes necesarias para la sociedad del
conocimiento.

» Fomentar el habito de lectura a través de todas las areas que
componen el curriculo potenciando el uso de la biblioteca del
centro.

 La educacion en una ética del trabajo, del esfuerzo personal,
del compromiso responsable y del valor de la excelencia.

* La educacion en el respeto al entorno: medio ambiente,
patrimonio cultural, patrimonio histérico-artistico.

« La adquisicion de conocimientos cientificos,
humanisticos, histéricos y estéticos.

« La adquisicion de habitos intelectuales y de técnicas de trabajo.
« La formacion en idiomas extranjeros, con el fin de hacer posible
la movilidad del alumnado y su mejor acceso al mundo laboral.

« Incrementar el esfuerzo y rigor en la caligrafia, la ortografiay en
cualquier tipo de presentacion escrita.

técnicos,

Criterios comunes de centro (PEC 2022/23):

« Utilizacion del lenguaje oral y escrito de forma comprensiva

« Interpretar y producir con propiedad, autonomia y creatividad
mensajes que utilicen cédigos artisticos, cientificos y técnicos.

« Aplicar el razonamiento matematico para resolver cuestiones
de la vida cotidiana.

» Presentar habilidades para utilizar los conocimientos y la
metodologia cientificos para explicar la realidad que nos rodea,
y aplicar estos conocimientos y métodos para dar respuesta a los
deseos y necesidades humanas.

« Presentacion y ortografia correcta.

« Utilizacion de técnicas de trabajo intelectual basicas propias de
cada materia.

« Participacion en las tareas y actividades de clase, tanto
individual como grupal.

* Presentacion en tiempo y forma de los trabajos.

« Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicion necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

» Competencia en el uso de las TIC y de otras fuentes de
informacion.

* Resolucion de situaciones que implican conocimientos de la
vida cotidiana.

» Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y
la historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico

y cultural.
» Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento
de las sociedades democraticas contemporaneas,

especialmente los relativos a los derechos y deberes de la
ciudadania.

Instrumentos y estrategias de evaluacién:

« Se realizaran diferentes actividades que seran evaluadas con
diversos instrumentos de evaluacion: cuestionarios, formularios,
trabajos monograficos, presentaciones, exposiciones orales,
pruebas escritas u orales, escalas de observacion, entre otros,
siempre ajustados a los criterios de evaluacién y a las
caracteristicas especificas del alumnado.

« Se realizaran, en la medida de lo posible, dos pruebas escritas
por evaluacion.

« Para aquel alumnado que no haya superado los criterios de
evaluacion y por lo tanto no haya alcanzado las competencias ,
se estableceran los procedimientos de recuperacion oportunos.
Todos los criterios de evaluacion ponderan lo mismo.

* Todos los examenes se califican de 0 a 10, indicando en el
examen el valor de cada ejercicio. (insuficiente (del 1 al 4),
suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre

el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10)).

« Estos instrumentos se podran utilizar tanto en el marco de
docencia presencial como de docencia no presencial, en el
supuesto que se tuviera que llevar a cabo dicha modalidad (se
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proteccién del individuo en su interaccioén en la red.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informaciéon digital aplicando criterios de seguridad y uso
responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la
proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

utilizara la plataforma Moodle).

« La evaluacion tendra las siguientes caracteristicas criterial,
continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva ;estara
basada en el logro de competencias .

« El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado,
preferentemente, a través de la observacion continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de
desarrollo de las competencias especificas.

« La evaluacion guardara una relacion directa con la naturaleza
y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos
pedagogicos utilizados.

SABERES BASICOS

A. Introduccion a la Programacion

CYR.1.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion
visuales. Tipos.

CYR.1.A.2. Introduccion a los lenguajes de bloques.
CYR.1.A.3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de
algoritmo.

CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas repetitivas y
condicionales.

CYR.1.A.5. Determinacion de los elementos para la interacciéon
con el usuario.

B. Internet de las cosas

CYR.1.B.1. Definiciéon y componentes loT.

CYR.1.B.2. Funcionamiento de loT.

CYR.1.B.3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos loT.
CYR.1.B.4. Aplicaciones de loT.

C. Robética

CYR.1.C.1. Definicién de robot.

CYR.1.C.2. Leyes de la robdtica.

CYR.1.C.3. Aproximacioén a los componentes de un robot:
sensores, efectores y actuadores.

CYR.1.C.4. Mecanismos de locomocién y manipulacién.
CYR.1.C.5. Introduccioén a la programacion de robots.

D. Desarrollo mévil

CYR.1.D.1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques
para moviles.

CYR.1.D.2. Introduccioén a la programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.3. Definicién de eventos.

CYR.1.D.4. Generadores de eventos: los sensores.
CYR.1.D.5. Introduccién a las E/S: captura de eventos y su
respuesta.

E. Desarrollo web

CYR.3.E.1. Introduccion a las paginas web.

CYR.3.E.2. Introduccién a los servidores web.

CYR.3.E.3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
CYR.3.E.4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica

CYR.1.F.1. Introduccion a los sistemas de computacion.
CYR.1.F.2. Concepto de microcontroladores.

CYR.1.F.3. Introduccién al Hardware y Software.
CYR.1.F.4. Introduccion a la seguridad eléctrica.

G. Datos masivos

CYR.1.G.1. Introduccién al Big data.

CYR.1.G.2. Visualizacién, transporte y almacenaje de datos
generados.

CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.

CYR.1.G.4. Introduccién a los metadatos.

H. Inteligencia Artificial

CYR.1.H.1. Definicién de la Inteligencia Artificial.
CYR.1.H.2. Introduccion a la ética y responsabilidad social en el
uso de IA.

CYR.1.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.1.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad

CYR.1.1.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.1.1.2. Exposicién de los usuarios.

CYR.1.1.3. Peligros en Internet.

CYR.1.1.4. Interaccién basica de plataformas virtuales.
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CYR.1.L5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.

MATERIALES NECESARIOS:

« Utilizacién de herramientas TIC.

« Pizarra digital.

» Cuaderno de clase.

« Ordenadores

» Material complementario que se dara en clase y/o se colgara
en Moodle.

NOTA IMPORTANTE: queda totalmente prohibido el uso de
dispositivos moviles en el centro por lo que solicitamos la
colaboracion de alumnado y familias al respecto.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para aquellos alumnos repetidores que no superaron la materia
en el curso anterior se propondran actividades de refuerzo para
conseguir los objetivos minimos.

Se trabajara con ellos mas en clase, estando mas pendiente de
ellos.
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