
I TORNEO INTERCENTROS aulaDjaque 

 

BATALLA POR EQUIPOS  
a. Primaria 
b. Secundaria 
 

Fecha: Viernes 20 de mayo de 2022. 
Primaria: 12.30 h. a 13.30 h. 
Secundaria: 18.00 h. a 19.30 h. 
 
Lugar: Plataforma Lichess. 
Primaria: https://lichess.org/tournament/GQUvOAwG 
Secundaria: https://lichess.org/tournament/XqVajl6B 
 
Sistema de competición: Sistema Suizo a 5/6 rondas 
 
1. INTRODUCCIÓN 
 
La Comisión de Ajedrez Deportivo del Equipo de Coordinación Pedagógica (ECP) de 
aulaDjaque impulsa la celebración del I Torneo Intercentros del programa. Esta cita, de 
carácter virtual, supone un primer acercamiento al ajedrez deportivo para muchos 
participantes, con todo lo que ello supone en cuanto a aprendizajes y valores.  
 
El programa aulaDjaque tiene como objetivo la introducción del ajedrez educativo en los 
centros públicos de enseñanza no universitarios de Andalucía y actividades como esta 
pretenden crear una amplia red de colaboración entre centros, ampliando a su vez el 
espectro con el que el alumnado entrará en contacto. 
 
2. OBJETIVOS 
 
El presente encuentro intercentros tiene la finalidad de alcanzar las siguientes capacidades 
en el alumnado participante: 
 

● Iniciar al alumnado en el ajedrez deportivo e introducirlo en el conocimiento de los 
fundamentos y bases teóricas del mismo. 

● Establecer nuevas relaciones sociales entre el alumnado de los diferentes centros 
que conforman el Programa aulaDjaque, fomentando el compañerismo entre los 
mismos. 

● Fomentar el respeto por las capacidades de los demás y las diferentes estrategias y 
modos de juegos que puedan emplear 

● Reconocer expresamente valores como la ayuda y la comprensión entre el alumnado 
durante el desarrollo de las partidas, teniendo en cuenta los diferentes ritmos de 
aprendizaje de cada participante. 

● Crear en el alumnado la afición y el gusto por el ajedrez. 

● Estimular y desarrollar procesos cognitivos básicos asociados a la lógica, la atención 
y la memoria. 
 
 
 

 

https://lichess.org/tournament/GQUvOAwG
https://lichess.org/tournament/XqVajl6B


3. PARTICIPANTES 
 
Podrán participar en la presente convocatoria todos/as los/as alumnos/as de los centros 
inscritos en el Programa aulaDjaque en el presente curso académico 2021/22.  
 
Los centros no adscritos a aulaDjaque podrán solicitar su participación mediante escrito al 
correo auladjaque.andalucia@gmail.com 
   
4. INSCRIPCIÓN Y PLAZOS. 
 
Cada centro seleccionará a un máximo de cinco participantes, entre los que la diferencia 
entre alumnos y alumnas no será mayor de uno (es decir, se podrán inscribir tres alumnas 
y dos alumnos, o tres alumnos y dos alumnas). 
 
La persona responsable la coordinación de cada centro enviará la relación de inscritos 
mediante correo electrónico a la dirección auladjaque.andalucia@gmail.com 
 
A los coordinadores que soliciten la participación se les enviará un formulario para identificar 
a su equipo y así nombrar a sus jugadores. Cada centro puede optar por hacer un equipo 
o más de uno. 
 
El plazo para enviar la relación de participantes concluirá el 18 de mayo de 2022. Es 
condición indispensable para participar en el torneo haber enviado el correo de participación 
y cumplimentado el formulario. 
 
El 19 de mayo, la organización del torneo enviará la relación total de inscritos a la persona 
responsable de la coordinación de cada centro, que comprobará que los datos sean 
correctos. Si algún dato es incorrecto, la persona responsable de la coordinación debe 
enviar un correo con los datos a modificar a la misma dirección anterior durante ese mismo 
día, tras lo que el árbitro principal se pondrá en contacto con la persona responsable de la 
coordinación transmitiéndole la recepción y modificación de los datos inicialmente 
incorrectos. Si el árbitro no ha recibido ninguna propuesta de modificación de los datos, 
entenderá que estos son definitivos y procederá a su tramitación para el emparejamiento, 
y los/las participantes jugarán con estos datos a todos los efectos. 
 
El 20 de mayo, día del torneo, no se modificará ningún dato de los/las participantes. Al inicio 
del torneo el árbitro publicará y enviará a la persona responsable de la coordinación de 
cada centro los emparejamientos definitivos para la primera ronda, de forma que los y las 
participantes puedan comenzar las partidas correspondientes a la hora estipulada sin otros 
trámites previos. 
 
Es importante que, para agilizar las rondas, los/las participantes conozcan el formato en el 
que se presentan normalmente los emparejamientos, aunque personal voluntario 
colaborará con los equipos participantes explicando los emparejamientos de cada ronda, 
con la antelación suficiente a la celebración del torneo. 
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5. CATEGORÍAS. 
 
A efectos clasificatorios se establece dos únicas categorías:  
- Primaria  
- Secundaria 
  
Dentro de cada categoría se sugieren las siguientes distinciones: 
 
MEJOR JUGADOR/A DEL TORNEO: 

● Se sumarán los puntos conseguidos por cada jugador o jugadora de manera 
individual. Se premiarán a los 3 mejores jugadores y/o jugadoras. 

 
MEJOR JUGADORA DEL TORNEO: 

● Se sumarán los puntos conseguidos por cada jugadora de manera individual. Se 
premiarán a las 3 mejores jugadoras. En caso de coincidir dos premios, la jugadora 
decidirá con cual se la premia, siendo premiada por una sola distinción individual. 

 
MEJOR JUGADOR/A NOVEL DEL TORNEO: 

● Se sumarán los puntos conseguidos por los jugadores/as de menor edad de manera 
individual. Se premiarán a los 3 mejores jugadores o jugadoras noveles. 

 
EQUIPO GANADOR: 

● Se sumarán los puntos conseguidos por los 5 jugadores y se premiarán a los 3 
mejores equipos. 
 

EQUIPO CON MAYOR PROPORCIÓN FEMENINA: 

● De entre todos los equipos participantes, se hará distinción a aquellos que tengan 
una mayor representatividad femenina. 

 
CENTRO ESCOLAR CON MÁS EQUIPOS: 
 

● Al final del torneo, se hará distinción al centro aulaDjaque con un mayor nº de 
equipos. 

 
JAQUE MATE MÁS BELLO: 

● Al final del torneo, serán premiados los dos jugadores protagonistas de las tres 
partidas con los mates más bellos a juicio de la organización. 

 
 
 
6. SISTEMA DE COMPETICIÓN. 
 
El torneo se jugará por sistema suizo. El sistema suizo asegura que todos/as los/as 
participantes jueguen el mismo número de rondas independientemente de sus resultados. 
Nadie queda eliminado ni deja de participar por perder una o varias partidas. 
 
En un torneo por sistema suizo se persigue clasificar a todos los/as participantes según su 
respectiva actuación, mediante un ordenado procedimiento de filtración a lo largo de un 
número de rondas o encuentros. El principio básico de funcionamiento consiste en enfrentar 
a cada competidor/a con un oponente de su misma puntuación en cada ronda. Si no es 
posible asignar un oponente de su misma puntuación se le buscará alguien que tenga la 



puntuación más cercana. Cada ronda que se añade va tamizando en el torneo la fuerza 
deportiva de los jugadores, cuyo nivel lo mide su respectiva puntuación. 
 
 
7. PREMIOS. 
A todos los participantes se les entregará un premio por su esfuerzo, consistente en un 
diploma conmemorativo. Los premios, primero, segundo y tercero para cada una de las 
categorías del Torneo, consistirán en un diploma, a criterio de la comisión organizadora. 
 
8. ACEPTACIÓN DE LAS BASES. 
La participación en este Torneo supone la aceptación total de las presentes bases. Los 
casos o situaciones no contempladas en las presentes bases serán resueltos por la 
comisión organizadora.  
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